Impactul revolutiei digitale asupra omului si societatii
si unele masuri necesare a fi luate
Un manifest pentru adaptarea la Era digitald in Romania

Tehnologiile informatiei si comunicatiilor (TIC) si inteligenta artificiala
(IA) se situeaza in centrul revolutiei digitale aflate in plind desfasurare si
care influenteaza profund toate domeniile de activitate, economia, societatea,
viata fiecarui individ si relatiile de orice naturi stabilite la scara globali. In
raport cu dinamica actuald a raporturilor dintre stiintd, tehnologie si
societate, Academia Romana, conform atributiilor prevazute in Statutulsau,
si-a asumat rolul de a explora contextul, perspectivele si de a elabora, la
solicitarea institutiilor Statului (Presedintie, Parlament, Guvern) sau din
proprie initiativa, propuneri de masuri si actiuni in beneficiul cetatenilor si al
dezvoltarii tarii, Tn ansamblu. Astfel, Tn anul 2001, Academia a derulat
proiectul intitulat “Societatea Informationala-Societatea Cunoasterii:
concepte, solutii si strategii pentru Romania”. Sinteza proiectului a fost
Tnaintata partidelor parlamentare si comunicata societatii prin intermediul
mijloacelor de informare Tn masa. Acum, se poate constata ca prevederile
documentului intitulat “Carta Societatii Informationale in Romania, un
manifest pentru o migcare ampla, eficace si coerenta” s-au indeplinit aproape
in totalitate. Tn acelasi timp, au fost percepute elemente noi de impact al
TIC.

Tn perioada 2015-2017, s-au derulat in Academia Roméand mai multe
proiecte strategice, dintre care mentionam:

e ,Scoala si educatia“, prin care s-a propus o Strategie pentru ca acestea
sd serveasca la adaptarea cetdteanului la noua etapa de evolutic a
economiei $i societatii.

e Societatea cunoasterii in Romania®, care a evidentiat, printre altele,
Interactiunile stranse dintre diferite elemente care caracterizeaza Era
digitala (economie, cercetare, educatie, legislatie, piata muncii,
mediu, influenta factorilor externi etc).

e Siguranta informatici — protectia drepturilor de proprietate
intelectuala®, proiect menit sa dezvaluie unele din potentialele riscuri
legate de dezvoltarea si utilizarea TIC si sa recomande unele cai de
contracarare precum si stimulare si facilitare a creatiei, inovarii si
Tnregistrarii proprietatii intelectuale, respectiv valorificarea justa a
acesteia.

Pe aceeasi linie si in acelasi domeniu de interes si preocupari, in anul 2019,



s-a constituit, sub egida Academiei Romane, Grupul de Reflectie privind
impactul evolugiei TIC si 1A asupra omului si societatii, intrunit in trei
sedinte 1n datele de 14 martie, 18 aprilie si 21 iunie 2019, in componenta din
anexa. Prezentul document sintetizeaza principalele idei si propuneri de
masuri degajate in cadrul celor trei intalniri ale membrilor grupului de
reflectie spre a fi supuse atentiei factorilor de decizie din stat §i comunicate
societatii n ansamblul sau.

1. Premisa

Romania este vital interesatd de punerea in valoare a imensului potential
oferit de TIC si IA, ca si de asigurarea securitatii sale cibernetice si de
gestionarea riscurilor inerente n lumea secolului al XXI-lea. Este esential ca
utilizarea noilor tehnologii digitale sda nu fie doar apanajul unei elite
reprezentate de profesionistii din domeniu, ci sa ofere acces si facilitati
extinse pentru intreaga populatie a tarii; educatia si  dezvoltarea
infrastructurii digitale au un rol decisiv Tn acest sens.

2. Context

Pe plan mondial, cercetarea si inovarea in sfera tehnologiilor digitale
avanseaza in salturi care se succed tot mai rapid, iar aplicatiile prolifereaza
exponential. Cunostintele si tehnologiile cu dinamica si impactul cele mai
semnificative sunt: stiinfa datelor (Data Science), datele masive (Big Data),
Cloud Computing, invatarea automata (Deep/Broad Machine Learning),
robotica cognitiva, Cyber-Physical Systems, legat de care apar profesii noi
(de exemplu, Data Scientist, Operator 4.0). Cele mai semnificative progrese
de ordin aplicativ sunt inregistrate in industria datelor si industria de
software; in avangarda mondiald se situeaza tarile dezvoltate, precum si 0
serie de companii foarte puternice din SUA (Microsoft, Google, Amazon,
Facebook, Apple), China (Baidu, Alibaba, Tencents) si UE (SAP). Reteaua
Internet a capatat o anvergura planetard, tendinta fiind cea a conectivitatii
omniprezente si a ,,Internetului lucrurilor (“Internet of Things”). Sistemele
de comunicatii implementeaza a cincea generagie, Serviciile web avanseaza
rapid catre generatia Web 3.0, iar sistemele de fabricatie au atins generatia
LIndustry 4.0“ si sistemele de fabricatie sociale (“social manufacturing”). Tn
acelasi timp, odatd cu aparitia de noi meserii menite sd compenseze
disparitia unor locuri de munca, apar vulnerabilitagi majore pentru siguranta
sl protectia vietii private a cetatenilor si chiar influente asupra starii de
sanatate si comportamentului individului in contextul aplicarii pe scara larga



a tehnologiilor emergente, care tind sa inlocuiasca operatorii umani si sa
modifice deprinderile dobandite de-a lungul secolelor de evolutie umana. De
remarcat lansarea programului “Society 5.0”, lansat in Japonia care vizeaza
aspectele esentiale ale impactului tehnologiei asupra omului si societatii.

3. Simptome

Romania este bine racordatd la dinamica globald din domeniile TIC si IA;
sistemul propriu de cercetare si inovare este potential capabil, in conditiile
unei sustineri financiare si institutionale adecvate, sa evolueze pe traiectoria
de ,,urmarire a liderului, fiind posibile si unele realizari de varf la nivel de
nisd. Principalii factori favorizanti specifici tarii noastre sunt:

ponderea sectorului TIC in PIB,

infrastuctura Internet cu viteze mari de trafic,

penetrarea larga a dispozitivelor mobile in randul populatiei,
receptivitatea deosebitd a tinerilor fata de aceste tehnologii.

Totusi, in spatiul digital, potentialul creativ al tinerilor din Romania este
utilizat indeosebi pe cont propriu sau in comunitdti ad-hoc de utilizatori si
mai putin in proiecte lucrative de scard mare. Se fac simtite, de asemenea,
efectele negative ale exodului creierelor, care diminueaza efectivele de
profesionisti din TIC si IA disponibile in tard, determinand un deficit de
fortd de munca superior calificatd in aceste domenii. Marile companii care
activeaza in Romania se dovedesc, in prezent, mai agile decat universitatile
n a se plia pe dinamica noilor tehnologii digitale, adaptandu-si rapid modul
de functionare si oferta adresatd unei piete deschise si dominatd de
concurenta intre platforme.

La ora actuald, cea mai largad popularitate cunosc, in Romania, comunicatiile
mobile, comerful electronic si retelele de socializare. Administratia publica
este inca insuficient informatizatd in relatia cu cetateanul si cu firmele
private, fapt resimtit acut indeosebi de intreprinzitori la initierea unor noi
afaceri.

4. Diagnostic

Tn prezent, in societatea romaneasca, se cunosc doar pargial atat
oportunitatile create de TIC si IA, cat si efectele folosirii nepotrivite si chiar
evolutiile imprevizibile si posibil necontrolabile ale acestor tehnologii.
Tehnologiile oferite de furnizorii de produse TIC evolueaza intr-un ritm



mult

mai rapid decat cunostintele si mijloacele de actiune ale multor

potentiali utilizatori romani. Nu existd un program coerent, la nivel national,

carc

sda includd aspectele specifice noii revolutii industriale bazate

esentialmente pe integrarea calculatoarelor, comunicatiilor si controlul
obiectelor fizice.

5. Recomandari

Grupul de Reflectie privind impactul evolutiei TIC si IA asupra omului §i
societatii al Academiei Romane a identificat urmatoarele directii de actiune:

Definirea obiectivelor unui program coerent, la nivel national
care sa includa aspectele specifice noii revolutii industriale

Identificarea si lansarea unor programe de cercetare stiintifica din
domeniul roboticii, inteligentei artificiale, neuroinformaticii si
nanotehnologiei, sistemelor inteligente ,,cyber-fizice*.

Lansarea i sustinerea unui program national pentru cercetarea
creierului, vizand aspecte fundamentale si aplicative din domeniul
neurostiintelor, neuroinformaticii §i neurotehnologiei, nanostiintelor
cu impact medical, tehnologic si cognitiv.

Crearea structurilor de implementare

« [Ininvatamant:

Elaborarea unui program de pregatire a tinerilor in domeniul TIC in
cadrul unor scoli postliceale de 2-3 ani, Tn vederea acoperirii
necesarului de lucratori cu calificare de nivel mediu.

Elaborarea si implementarea unui program de digitizare in cadrul
sistemului national de educatie, valorificarea potentialului TIC si IA
n procesul educativ-formativ.

Includerea in planurile de invatamant din facultati a unei discipline de
eticd in spatiul digital.

Promovarea si sustinerea programelor de cercetare inter- si
transdisciplinara, a colectivelor complexe integrate de cercetare,
formate din specialisti din mediul academic si mediul de afaceri.
Promovarea si sustinerea unui program privind educatia continud
pentru a asigura compatibilitatea Intregii populatii cu oportunitatile
economiei digitale.

Crearea strategica de cadre didactice in domeniul ,,Industry 4.0%, in
scopul dezvoltarii sustenabilititii educatiei si economiei pietelor
interne emergente. Studiul complexitatii globale cu ajutorul



instrumentelor inteligente ale World Economic Forum -
Transformation Maps.

o Parteneriate cu universitati si institutii internationale avansate in
scopul schimbului de cunostinte si bune practici. Reducerea timpului
de asimilare a necesitatilor de implementare ale domeniului ,,Industry
4.0 in Romania si cresterea rezilientei fortei de munca interna la
tendintele tehnologice emergente la nivel global.

o Crearea cadrului legislativ la nivel guvernamental pentru dezvoltarea
mediului de afaceri in domeniul ,,Industry 4.0“. Motivarea anti-exod
si incurajarea potentialului creierelor de valoare ale Romaniei.

« In cercetarea institutionali si academicii:

o Infiintarea (reorganizarea) unui institut national de cercetare-
dezvoltare-inovare, avand ca obiectiv conceperea, proiectarca si
dezvoltarea de noi tehnologii si produse bazate pe tehnici de
inteligentd artificiala, inclusiv de invatare automatda, robotica
cognitiva, stiinta datelor s.a.

o Stimularea constituirii de consorfii intre universitati, companii si
institutii publice, pe principiul parteneriatului tripartit pentru inovare
(“Triple Helix”), practicat cu succes in tarile scandinave si in alte
state dezvoltate.

= In viata publici:

e Implementarea ghiseului unic in relatia cetatenilor cu administratia
atat centrald, cat si locala; oferirea de spatii si dotari adecvate pentru
cetateni in sediile institutiilor publice.

e Realizarea de campanii de informare a populatiei privind riscurile
legate de datele personale si modalitatile de protejare a acestora.

I11. Asigurarea mijloacelor:

o Asigurarea unei finantari de cel pufin 2% din PIB pentru cercetare—
dezvoltare—inovare;

e Sincronizarea ordonatd cu programele europene.

o Inifierea unor proiecte pilot pentru inovarea in masa
(“crowdsourcing”) in domeniile TIC si TA.

Rolul Academiei Romane va consta in principal in contributia la
clarificarea conceptelor si asigurarea unui punct de intélnire pentru diferiti
actanti din societate, precum si elaborarea si implementarea unui program de



digitizare in cadrul sistemului national de cercetare stiintifica.
Academia 1si va asuma functia de coordonare a acestui program.

6. Costurile inactiunii sau actiunii intarziate

Tn eventualitatea Tn care prioritatea unor asemenea masuri va fi subapreciati
sau aplicarea lor va fi intarziata, se va putea constata aparitia unor efecte
negative majore, cum sunt:

intarzierea realizarii convergentei Romaniei cétre tarile avasate din
UE;

externe;

situarea Romaniei in stare de dependenta tehnologica fata de exterior
si ratarea sansei de a fi un actant semnificativ al revolutiei digitale;
subutilizarea potentialului inovativ romanesc si continuarea exodului
creierelor;

degradarea relatiilor interumane si chiar a stirii de sanatate a
romanilor.

Bucuresti, 15 iulie 2019
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